Učebné osnovy – všeobecná časť

PREDMET : VÝTVARNÁ VÝCHOVA 

                     Ročník: tretí

                     Časová dotácia: 1 hod. týždenne, 33 hodín ročne 
                          ÚVOD 
                               Vzdelávací program výtvarnej výchovy chápeme predovšetkým ako program rôznych činností a otvorených príležitostí na rozvíjanie 
individuálnych učebných možností žiakov a pre orientáciu učiteľov. 
Vzdelávací program pozostáva z charakteristiky príslušného predmetu a základných učebných cieľov, ktoré sa konkretizujú vo výkonovom 
štandarde. Teda v ucelenom systéme výkonov, ktoré sú vyjadrené kognitívne odstupňovanými konkretizovanými cieľmi – učebnými 
požiadavkami. Tie predstavujú normu pre žiaka. Napriek tomu ich však učitelia môžu bližšie špecifikovať, konkretizovať a rozvíjať, napríklad 
v podobe učebných úloh a otázok alebo testových položiek, či odstupňovať jednotlivé výkony podľa kognitívnych možností žiakov. Vo 
výkonovom štandarde je uvedená explicitná zmienka o časovom horizonte, v priebehu ktorého sa majú jednotlivé výkony dosiahnuť alebo merať. 
Zvyčajne je to po uplynutí jedného školského roka. 
K vymedzeným výkonom je priradený učebný obsah, v ktorom sa zdôrazňujú aj pojmy ako kľúčový prvok vnútornej štruktúry učebného 
obsahu každého predmetu. Takto štruktúrované učivo podľa jednotlivých tematických celkov tvorí obsahový štandard, ktorý chápeme ako 
záväzok pre učiteľa. Opäť však platí, že učitelia si môžu obsah tvorivo modifikovať v rámci vymedzeného tematického celku v príslušnom 
ročníku. Súčasne jednotlivé výkony nie sú vždy naviazané na každý učebný prvok. 
Naším cieľom je rozvíjať činnostne orientované vyučovanie, teda v ňom napomáhať žiakom nielen si pamätať hotové významy, ale 
vytvárať nové poznatky prostredníctvom skúmateľských a interpretačných metód. 
CHARAKTERISTIKA PREDMETU 
Výtvarná výchova v primárnom vzdelávaní vychádza zo spontánneho detského prejavu. Žiaci prostredníctvom výtvarných činností 
,hravou formou spoznávajú vyjadrovacie prostriedky vizuálnych umení (kresby, maľby, plastiky). Formou výtvarných činností (kreslenia, 
maľovania, priestorového a objektového vytvárania) sa stretávajú so svetom navrhovania dizajnu, architektúry, fotografie, videa a filmu. 
Aktívnu prácu s materiálom a nástrojmi nie je možné nahradiť formou pracovných zošitov – všetky ostatné didaktické formy, ako používanie 
učebnice, edukačných materiálov, premietanie filmov a pod. sú len doplnkovými aktivitami (v rámci motivácie alebo následných ukážok). 
Výtvarná výchova zahrňuje aj prácu s vizuálnymi prostriedkami prostredníctvom počítača. Od žiakov očakávame najmä uplatnenie ich 
predstavivosti a fantázie; nie napĺňanie dopredu očakávaných výsledkov. Výtvarná výchova je založená na tvorivosti žiakov – na rozvíjaní ich 
vlastných nápadov a koncepcií. Zručnosti (ovládanie nástrojov a techník) sú podriadené tvorivosti – prednosť má vymýšľanie, od námetu až po 
realizáciu formy. Očakávané sú vlastné riešenia žiakov, nie presné plnenie úloh. Výtvarná výchova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepájajú s inými 
vyučovacími predmetmi, napr. s pracovným vyučovaním (zručnosti v ovládaní nástrojov a v spracovaní materiálov), s hudobnou výchovou 
(tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prírodovedou a vlastivedou (reakcie na prostredie, prírodné javy, históriu ...), s IKT, s matematikou 
(porovnávanie, mierka, počet ...) s geometriou (tvar). Žiaci sú veku prístupnou formou uvádzaní do znalosti súčasného umeleckého vyjadrovania 
sveta, do súčasnej vizuálnej kultúry i kultúrnej tradície. Získavajú dôležité kompetencie porozumenia svetu, ktorý je ich každodennou 
skúsenosťou. 
CIELE PREDMETU 
Žiaci 
rozvíjajú svoju predstavivosť a fantáziu, 
rozvíjajú si pozorovacie schopnosti, 
spoznávajú základné prostriedky výtvarného vyjadrovania, 
rozvíjajú tvorbu vlastných myšlienkových konceptov a ich formálnu a technickú realizáciu, 
osvojujú si základné zručnosti pri práci s nástrojmi a materiálmi, 
poznávajú umelecké diela a svoj zážitok z nich výtvarne vyjadrujú, 
osvojujú si základné kultúrne postoje. 
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Rozvoj fantázie 
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Podnety výtvarného umenia 
Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia 
Škola v galérii 


Podnety architektúry 
Podnety fotografie 
Podnety videa a filmu 


Elektronické médiá 
Podnety dizajnu 


Tradície a podnety remesiel 
Synestetické podnety 
Podnety poznávania sveta 


Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
Žiaci na konci 3. ročníka základnej školy: 


použijú v maľbe zosvetľovanie a stmavovanie 


farieb, 


vytvoria figuratívnu kresbu z geometrických 


tvarov, 


vytvoria objekt z geometrických tvarov, �
farba – zosvetlovanie a stmavovanie farieb 


svetlostná škála jednotlivých farieb 


tóny sivej farby 


daný motív v svetlých a v tmavých farbách 


plošné a priestorové geometrické tvary �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
vytvoria hraciu plochu pre hru s vlastnými 


pravidlami, 


vytvoria hracie figúrky pre hru podľa vlastnej 


fantázie, �
spoločenské hry – hracie plochy �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
zabalia objekt, 


opíšu vybrané dielo z umenia paketáže, �
umenie paketáže 


balenie, lepenie, viazanie 


skrytý tvar �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
výtvarne interpretujú artefakt antického umenia, �
antické umenie (sochárstvo, architektúra) 


príbehy na keramických vázach �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
výtvarne interpretujú osobu (príbeh) na základe 


videného výtvarného diela, �
historické a moderné obrazy 


zobrazenie svätcov (historických osobností) – charakteristické 


atribúty 


ikonografia najznámejších patrónov 


príbehy osobností z obrazov �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
opíšu, ako na nich pôsobia rôzne stavby podľa 


zažitej skúsenosti (alebo ukážok), 


namaľujú architektúru skrytú v okolitom 


prostredí (v pozadí), �
výraz architektúry 


architektúra v prírodnom a mestskom prostredí 


mimikri – splynutie architektúry s prostredím 


podobnosti a odlišnosti architektúry a prostredia �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
doplnia chýbajúce časti fotografie kresbou 


(maľbou, reliéfom, kolážou ...), 


opíšu námet fotografie, �
fotomontáž 


maľba (kresba) zasahujúca do fotografických kompozícií 


námet fotografie �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
nakreslia prostredie pre vybrané scény z filmu, �
filmový priestor – priestor, v ktorom sa odohráva film 


filmová scénografia 


scénografia �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
nakreslia lineárnu kresbu pomocou rôznych druhov čiar 


v grafickom programe, 


uložia kresbu ako novú pečiatku, 


použijú nástroj Osová súmernosť v kompozícii, 


vymiešajú vhodné farebné odtiene pomocou farebných polí, 


samostatne pracujú s nástrojom oblasť 


v kompozícii, �
pokročilé digitálne kresliace nástroje 


nastavenie veľkosti kresliaceho nástroja 


digitálna pečiatka 


nástroj osová súmernosť 


pokročilé miešanie digitálnych farieb – farebné kontrasty 


vlastná farebná škála 


nástroj oblasť 


vzory z písmen – lettristický vzor �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
navrhnú vlastný erb (alebo vlajku, logo) s použitím 


základných pravidiel a podľa vlastnej fantázie, 


opíšu význam znakov v erbe (logu), �
erb 


vlajka 


logo 


symboly na znakoch/logách �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
vytvoria jednoduchú bábku pre bábkové divadlo, �
bábkarstvo 


bábky (prstové, marionety, jawajky ...) 


konštrukcia bábky 


charakter postavy �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
farbami a tvarmi vyjadria svoje vnemy rôznych 


vôní, 


pomenujú namaľované, �
vône a pachy 


príjemné a nepríjemné 


prírodné a umelé vône, parfumy 


asociácie �
�






Výkonový štandard �
Obsahový štandard �
�
výtvarne vyjadria vybraný proces zmeny látky v 


prírode. �
prírodoveda - zmeny látok (mrznutie, topenie, tuhnutie, 


horenie, tečenie, vyparovanie ...) �
�









