Priloha¢. 8 k Dodatku . 7 k Statnemu vzdelavaciemu programu schvalenému Ministerstvom skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky dia 6.2.2015 pod
¢islom 2015-5129/1758:1-10A0 a ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0s platnostou od 1.9.2015.

Ucebné osnovy — vseobecna ¢ast

Zakladna kola Armina Vambéryho s VIM, Hviezdoslavova ulica 2094/2

Dunajska Streda 92 901
Vzdeléavacia oblast
UMENIE A KULTURA

Predmet

Vytvarna vychova
Rocnik

3.
CASOVA DOTACIA

tyzdenne: 1 rocne: 33
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Vykonovy Standard pre 1. - 3. rocnik

VYTVARNA VYCHOVA

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Ziak vie:
- vytvarne vyjadrit motiv ¢iarami s roznym charakterom.
- vyhladat v texture ciar alebo skvin figurativne tvary podla svojich predstav, pomenovat ich.
- pomenovat tény zakladnych farieb.
- vyjadrit zakladny farebny tén a zakladny obrysovy tvar predmetu.
— usporiadat prvky (tvary) symetricky a asymetricky, rytmicky a arytmicky.
- vytvorit figurativne zobrazenie z geometrickych tvarov.

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Ziak vie:
— vytvarne zobrazit svoje predstavy a fantaziu na zadand tému.
- malbou vyjadrit naladu vypocutej hudobnej ukazky.

Podnety moderného vytvarného umenia

Ziak vie:
- pochopit prostrednictvom zazitku gestickd a akénd malbu.
- vytvorit objekt (kolaz alebo asamblaz).

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — Skola v galérii

Ziak vie:
— vytvarne spracovat znaky — obrazkové pismo ako analdgiu pisaného textu.
— zoznamit sa prostrednictvom ¢innosti s vybranymi témami pravekého a antického umenia.
— uvedomit si prostrednictvom zazitku vyraz maliarskeho/socharskeho portrétu.

Podnety architektury
Ziak vie:
- zobrazit fantastickd stavbu.
— skonstruovat jednoduchy architektonicky tvar (prvok).
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Umenie a kultdra

Podnety fotografie
Ziak vie:
- doplnit ¢ast fotografie s uplatnenim predstavivosti a fantazie.
- skombinovat ¢asti roznych fotografii do zmysluplného obrazu (fotokoldz).

Podnety videa a filmu

Ziak vie:
- vytvarne interpretovat vybrani sekvenciu/akciu z kratkej ukazky filmu.
- vytvarne interpretovat filmovu postavu.

Podnety elektronickych médii
Ziak vie:
—  kreslit v grafickom programe.
- rozlisit zakladné typografické charakteristiky pisma v textovom programe.

Podnety dizajnu a remesiel
Ziak vie:
— uplatnit fantaziu pri interpretécii Gzitkového predmetu.
Podnety inych oblasti pozndvania sveta
Ziak vie:
— vytvarne vyjadrit niektoré prirodné javy.

Obsahovy standard

VYTVARNA VYCHOVA
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Umenie a kultdra

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Hravé experimentovanie s kreslenim Ciar réznymi kresliarskymi aj nekresliarskymi ndstrojmi a materialmi. Pomenovanie vyrazu Ciar. Pouzitie r6zneho
vyrazu Ciary pri kresleni narativneho (rozpravkového) motivu na vyjadrenie charakterov postav.
Komponovanie figury (¢loveka, zvieratka, rastliny) z geometrickych tvarov. Vymalovanie zakladnymi a zmiesanymi farbami; pomenovanie farieb.
Kreslenie jednoduchych predmetov (rozmanitych tvarov — geometrickych i organickych) podla skutocnosti; snaha o priblizné vyjadrenie obrysového
tvaru (bez doérazu na presné proporcie). Vymalovanie tvarov; snaha o vyjadrenie lokalneho farebného ténu predmetu (bez dérazu na modelaciu
a tieflovanie).
Rytmické radenie nakreslenych figur (tvarov) — moznost vyuzit kreslenie/malovanie podla predpripravenej $ablénky. Moznost vyjadrit kresbou rytmy
vypocutej hudobnej ukazky.
Symetrie a asymetrie vytvorené dekalkom; ich dotvorenie kreslenim/malovanim.

Rozvoj fantazie a synestetické podnety
llustracia rozpravky; nasledné ukazky vybranych ilustratorov.
Vymyslanie fantastickych postav (pribehov) a ich kreslenie, malovanie alebo modelovanie.
Malovanie podla ukazky hudobnej skladby; rozhovor o vypocutej hudbe; snaha vystihnut naladu hudby prostrednictvom malby (farebnost, motiv).

Podnety moderného vytvarného umenia
Hry s réznymi moznostami vytvarania farebnych stop, skvfn, otlackov, machdl, frkania a liatia farieb a pod. (pouZitie roznych kresliarskych a maliarskych
nastrojov i r6znych inych predmetov na vytvorenie farebnych stdp); nasledné ukazky: gesticka malba, tachizmus.
Objekt (kolaz, asambldaz) z prirodnin alebo najdenych materidlov; nasledné ukazky: umenie dadaizmu, surrealizmu/asamblaze.

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia — Skola v galérii
Motivacna hra na pravekého cloveka, ktory vytvara jaskynné malby. Malovanie motivov z jaskynnych malieb; nasledné ukazky umenia doby kamenne;j.
Vybrany grécky mytus; ukazky zobrazenia na keramike. Vytvarna interpretacia motivu z keramickych nadob.
Navsteva galérie (virtualnej galérie), alebo ukazky reprodukcii maliarskych a socharskych portrétov s roznymi polohami vyrazu. Rozhovor o vyjadreni
vyrazu na portrétoch. Vytvarna interpretdacia vybraného portrétu.

Podnety architektiry
Vymyslenie a vytvarné vyjadrenie fantastickej architektury; nasledné ukazky fantastickych, rozpravkovych a patafyzickych architektonickych objektov.
Vytvorenie priestorového tvaru (budovy) skladanim z ¢asti stavebnice, alebo iného materialu (napr. $katuliek). Vymysliet jej funkciu.

Podnety fotografie
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Umenie a kultura

Doplnenie fragmentu fotografie nalepeného na vykres kresbou, prip. malbou podla vlastnej fantazie.
Koldz z roznych vystrizkov fotografii z Casopisov podla vyberu Ziaka.

Podnety videa a filmu
Vytvarna interpretacia akcie z kratkej ukazky z filmu (videa) podla vyberu Ziaka. Porozpravat o ukazke.
Zobrazenie vybranej filmovej postavy v inom (vymyslenom) kontexte ako ucinkuje vo filme.

Podnety elektronickych médii
Kreslenie obrazku v grafickom programe pocitaca pomocou kresliaceho nastroja. Poutzitie roznej kvality ¢iary, gumy.
Vytvorenie kompozicie (textu) kombinaciou réznych typografickych typov, rezov, variantov, hrubky a velkosti pismen v textovom programe pocitaca.

Podnety dizajnu a remesiel
Navrh odevného doplnku (Ciapka, klobuk, rukavicka ...) alebo GZitkového predmetu s uplatnenim fantazie (napr. pre rozpravkovu bytost, pre zvlastnu
situdciu).

Podnety inych oblasti poznavania sveta
Zobrazenie prirodnych javov: premien pocasia, rocnych obdobi, charakteru zemepisnych pdsiem a pod.

Hodnotenie prospechu:

Kritéria a stratégie hodnotenia: Metodicky pokyn MS SR &. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej $koly s platnostou od 1.5.2011.

Ziaci 1 — 4. ro¢nika su hodnoteni klasifikaciou.

(1) Prospech zZiaka v jednotlivych vyucovacich predmetoch sa klasifikuje tymito stupnami:

1 —vyborny,
2 — chvalitebny,
3 —dobry,
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Umenie a kultdra

4 — dostatocny,
5 — nedostatocny.

Stupeni 1 (vyborny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podla uéebnych osnov a vie ich pohotovo vyuzivat pri intelektudlnych, motorickych, praktickych a inych
¢innostiach. Samostatne a tvorivo uplatfiuje osvojené vedomosti a klucové kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh, hodnoteni javov a zakonitosti. Jeho
Ustny aj pisomny prejav je spravny, vystizny. Graficky prejav je esteticky. Vysledky jeho Cinnosti su kvalitné az origindlne.

Stupen 2 (chvalitebny)

Ziak ovldda poznatky, pojmy a zakonitosti podla ué¢ebnych osnov a vie ich pohotovo vyuzivat. Ma osvojené klG¢ové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri
intelektudlnych, motorickych, praktickych a inych ¢innostiach. Uplatiuje osvojené vedomosti a klfti¢ové kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh,
hodnoteni javov a zakonitosti samostatne a kreativne alebo s mensimi podnetmi ucitela. Jeho Ustny aj pisomny prejav mda ob¢as nedostatky v spravnosti,
presnosti a vystiznosti. Graficky prejav je prevazne esteticky. Vysledky jeho Cinnosti su kvalitné, bez vacsich nedostatkov.

Stupeni 3 (dobry)

Ziak ma v celistvosti a Uplnosti osvojené poznatky, pojmy a zakonitosti podla u¢ebnych osnov a pri ich vyuzivani ma nepodstatné medzery. M4 osvojené
kfucové kompetencie, ktoré vyuziva pri intelektualnych, motorickych, praktickych a inych ¢innostiach s mensimi nedostatkami. Na podnet ucitela uplatiuje
osvojené vedomosti a klucové kompetencie pri rieseni jednotlivych Uloh, hodnoteni javov a zdkonitosti. Podstatnejsie nepresnosti dokaze s ucitelovou
pomocou opravit. V Ustnom a pisomnom prejave ma CastejSie nedostatky v spravnosti, presnosti, vystiznosti. Graficky prejav je menej esteticky. Vysledky
jeho ¢innosti si menej kvalitné.
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Stupeii 4 (dostatocny) Umenie a kultura

Ziak ma zdvainé medzery v celistvosti a Uplnosti osvojenia poznatkov a zdkonitosti podla u¢ebnych osnov ako aj v ich vyuZivani. Pri rie$eni teoretickych

a praktickych uloh s uplatfiovanim klti¢ovych kompetencii sa vyskytuju podstatné chyby. Je nesamostatny pri vyuzivani poznatkov a hodnoteni javov. Jeho
Ustny aj pisomny prejav ma Casto v spravnosti, presnosti a vystiznosti vdzne nedostatky. V kvalite vysledkov jeho Cinnosti sa prejavuju omyly, graficky prejav
je malo esteticky. Vazne nedostatky dokaze Ziak s pomocou ucitela opravit.

Stuperi 5 (nedostatocny)

Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti pozadované uéebnymi osnovami, ma v nich zavazné medzery, preto ich nedokaze vyuzivat. Pri
riedeni teoretickych a praktickych uloh s uplatfiovanim klu¢ovych kompetencii sa vyskytuju znaéné chyby. Je nesamostatny pri vyuzZivani
poznatkov, hodnoteni javov, nevie svoje vedomosti uplatnit ani na podnet ucitela. Jeho ustny a pisomny prejav je nespravny, nepresny. Kvalita
vysledkov jeho €innosti a graficky prejav su na nizkej Urovni. Vazne nedostatky nedokaze opravit ani s pomocou ucitela.



