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Vzdelavacia oblast’ UMENIE A KULTURA
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Ro¢énik 4.
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1. Charakteristika u¢ebného predmetu a jeho vyznam v obsahu vzdelavania

Vytvarna vychova (dalej VYV) v primdrnom vzdeldvani, je predmet, ktory
prostrednictvom autentickych sktsenosti ziskanych vytvarnou c¢innostou — intenzivnych
zazitkov dobrodruzstva tvorby a seba vyjadrovania — rozvija osobnost’ ziaka v uplnosti jej
citenia, vnimania, intuicie, fantdzie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych
dugevnych aktivit. Tymto napiita VV svoje jedine¢ne poslanie v celom edukanom procese.
Vytvarné aktivity predstavuju Siroku Skdlu cinnosti, ktord na jednej strane vymedzuje
prirodzeny detsky zaujem, duSevny, citovy rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovat’ svoje
predstavy — a na druhej strane bohatost’ vyjadrovacich foriem (jazyka), ktort pontkaju rozne
druhy vizualnych umeni sucasnosti (zahfiiajic intermedialnost’ aj interdisciplinarnost’).

Predmet vytvarna vychova v sebe zahffia okrem tradi€nych a novych vytvarnych
disciplin aj d’alSie druhy vizudlnych umeni ako: dizajn v jeho r6znych polohach (vyrobkovy,
komunika¢ny, odevny, textilny, telovy, vizudlnu reklamu), fotografiu, architekturu,
elektronické média a multimédia (video a film).

Na primarnom stupni vytvarnd vychova plynulo nadvézuje na prirodzeny zujem
dietata o vytvarné vyjadrovanie svojich predstav, na bohatost detskej fantazie a
obrazotvornosti, zvedavost’ a pritaZlivost’ objavovania novych moznosti, pretoze vytvarné
¢innosti predstavuju pre vacSinu deti hrava ¢innost a priamy prostriedok materializacie
vlastnych predstav. Edukacny proces VYV, ako proces tvorivy, zvySuje narok na vedomu
operativnost’ s vyjadrovacimi prostriedkami (pouZivanie jazyka) v priebehu postupného
dospievania ziaka: vedie ziaka od detskej spontannosti k svojbytnému vyjadrovaniu — formuje
vlastne spdsoby sebavyjadrovania (Styl) a vlastne postoje a hodnotiace nazory. Edukacny
proces pozostava zo zloziek: vyjadrovacej a interpretacnej, vychovnej a vzdeldvacej. Tieto
zlozky sa vo VV prelinajl, nemoZzno ich chapat izolovane. Uplatiiuju sa tak, Ze jedna vyplyva
z druhej. Vytvarné ¢innosti predstavuju zaroven poznavanie umenia a chépanie jeho zmyslu.
Otvaraju tak Ziakovi moznosti zaradit’ sa do kultirnej tradicie na Girovni sucasného myslenia,
moznosti jeho aktivneho zaclenovania sa do kultury.

Metodické vychodiska predmetu su:

a) v zazitkoch procesov (formalnych, technickych i myslienkovych) vytvarnych a vizualnych
umeni. St zaloZene na su¢asnom stave poznania vizualnej kultiry. Ziak spracovava symboly,
ktoré vizualne vyjadruji jeho predstavy a fantazijne koncepty, alebo sa odvolavaji na javova




stranku sveta (realitu). Spracovava ich mentéalne (konceptualizuje ich, predstavuje si mozny
spdsob ich vyjadrenia) i formalne (pokuisa sa svoj koncept realizovat v materidloch
prostrednictvom nastrojov a technik). To kladie vyssie naroky na senzomotorické a afektivne
ciele predmetu a tym dopliia predmety v ktorych prevazuje kognitivny ciel. Vytvarna
vychova ma aj potencial integrovat’ niektoré poznatky a procesy inych predmetov, pretoze vo
vizudlnom vyjadrovani mozno nachadzat' analdgie nielen s vyjadrovacimi prostriedkami
inych umeni (hudba, literatura, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s mnohymi prirodnymi
javmi, fyzikalnymi a biologickymi procesmi, matematickymi postupmi a pod. Preto méze VV
vytvarat velmi prospesni spolocnu platformu aj pre zdanlivo vzdialene predmety a
posiliiovat’ medzipredmetové vztahy. Predmet vytvara tiez priestor pre synestetické vnimanie
sveta, pre uplatnenie zmyslovych modalit cuchu, hmatu a chuti, ktoré nie su zahrnuté v
tradicnom obsahu nasho vzdelavania.

b) v témach /ndmetoch zobrazovania, ktoré vnimame z hl'adiska:

* osobnosti a veku Ziaka,

* edukacnych cielov,

* kultarno-spolocenskej reality.

Vytvarna vychova predstavuje z hl'adiska obsahu vyucovania ako celku (kurikula) jedine¢nu
moznost’ tematizovat’ zékladné antropologické koncepty:

— koncepty Casopriestoru (Cas, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, Sirka ...),

— kultirne arche typy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity, procesy...),

— kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost’, jemnost’ ...),

— kategdrie uvedomovania si osobnej a kulturnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel’,
postihnuty,...), kultirne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta, vo vkuse a ndzoroch
inych l'udi),

— kategorie efektivity (radost’, bolest’, smutok, naladu ...).

Na rozdiel od inych predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém (prirodoveda,
Citanie, ndbozenska a etickd vychova), VYV angazuje osobnost’ Ziaka v inom zmysle: neuci
sa

o nich, ale vyjadruje ich, hI'ada svoj spdsob ich vyjadrenia.

c) v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektiry, filmu a videa. Porozumenie jazyka
a vyjadrovacim prostriedkom vizualnych umeni vychovava zo Ziaka gramotného vnimatel’a a
pouzivatel'a vizualnej kultury. To ho jednak pripravuje na plnohodnotny Zivot v prostredi v
ktorom vizudlne znaky a komunikéacia hraju dolezita a stale rastucu ulohu (vplyv dizajnu,
architektury, reklamy, vizualnych médii a multimédii), jednak umoznuje jeho zaclenovanie do
nasej kultirnej tradicie, v ktorej zobrazovanie predstavuje objavovanie novych pohl'adov na
svet.

Miesto realizacie
» trieda
Skolsky dvor
Skola v prirode

2. Ciele predmetu
Ciele vytvarnej vychovy na Grovni primarneho vzdelavania si:

Kognitivne ciele

Poznavat’ jazyk vizualnych médii. UcCit ho poznat’ pouzivat’ jazykové prostriedky, zakladné
kompozi¢né principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet' im a tak
zvySovat’ uvedomelost’ reflexie vizualnej kultary. Poznavat’ a vediet pomenovat’ pdsobenie
(vyraz) umeleckych diel, svoj zaZitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizudlnej kultuary,
reprezentujice zanre a niektoré Stylové obdobia.



Senzomotorické ciele

Rozvijat’ tvorivost. Umoznit' ziakovi rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a
fantaziu, podporovat’ a podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekondvanie
konvenénych schém a inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov.
Prostrednictvom vytvarnej vychovy rozvijat tvorivost v jej zadkladnych, vSeobecne
uplatnitelnych principoch. Formovat a rozvijat’ gramotnost’ (zru¢nosti) ziaka v oblasti
vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a
technik.

Socioafektivne ciele

Formovat® kultrne a postoje. Vychovavat ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultirnych postojov, ndzorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a
vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do pozndvania hodndt umenia a kultary — vo vztahu k
tradicii, ale na irovni aktualneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
Formovat celistvlli osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti ziaka v jej Uplnosti — rozvijat’ citenie,
vnimanie, intuiciu, fantdziu, analytické myslenie a poznavanie, a taktiez formovanie a
aktivne pouzivanie zru¢nosti — to vSetko prostrednictvom c¢innostného a zazitkového
vyucovania.

Osnovy VYV okrem toho podporuji medzipredmetové vézby, interdisciplindrnost’
vyuCovania, pri zachovani Specifik spdsobu pozndvania sveta prostrednictvom vytvarnej
vychovy. Zapajaju citovost’, afektivitu, expresivitu a obrazovu konceptualiziciu, ktoré su
vlastné vytvarnému vyjadrovaniu, do vzt'ahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi.

3. Obsah ucebného predmetu v 4. ro¢niku

Tematicky celok — Témy
metodicky rad
vytvarny jazyk bod
/zakladné prvky /hravé ¢innosti
vytvarného s bodmi
vyjadrovania

Srafuira, tiefi/budovanie tvaru
a priestoru linkou, Srafovanim
a tienovanim, textirami
/predmetnd kresba

farba
/farebné kontrasty:
tepla-studend, tmava-svetla, doplnkové farby

vytvarny jazyk- vystavba proporcii
kompozi¢né principy | a tvarov v ploSnom vyjadreni / zaklady propor¢nosti v kresbe
a moznosti kompozicie

vystavba proporcii a tvarov
v priestorovom vyjadreni /zaklady propor¢nosti
v modelovani




podnety vytvarného
umenia

impresionizmus,
krajinomalba

/krajina ako Zaner
/variacie krajiny

v roznych atmosférach

podnety vytvarného
umenia

/vytvarné ¢innosti
inSpirované dejinami
umenia

.....

papierovy objekt, kaligrafia

podnety filmu filmovy trik, kulisa
a videa
podnety architektlry | antropo- (zoo-, fyto-) morfna architektura
podnety dizajnu dizajn inSpirovany organickymi tvarmi
a telesnymi funkciami
dizajn inSpirovany slovom (nazvom)
drotéarstvo
podnety tradi¢nych /vytvaranie z drotu
remesiel

elektronické média

mal’ovanie prostrednictvom pocitaca

porovnavacie,
kombinacné
a suhrnné cvicenia

syntéza rdznych typov obrazu
a zamena prvkov
a kompozicie (krajiny a zatiSia, prip.portrétu)

moznosti zobrazovania motivu / odklon od schém

podnety hudby

hudba ako obraz ténov, farebné tony, farebné stupnice

podnety réznych
oblasti poznavania
sveta

podnety vlastivedy:
mapa ako vytvarny prejav

tradicia
a identita
/kKulturna krajina

vytvarnd reakcia na pamiatku (monument) obce




4. PoZiadavky na vystup pre 1. stupeii ZS

Ziak ma po absolvovani primarneho vzdelania mat’ tieto vedomosti, ovladat’ zruénosti a byt
schopny zaujimat’ postoje:

Absolvent primédrneho stupnia vzdelania sa naucil:

zakladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textar, zakladnych priestorovych
vztahoch,

vedomosti o vlastnostiach a moznostiach pouzivania vytvarnych nastrojov

a materidlov (ceruzky, fixy, Stetce, noznice, pastozne a vodové farby, suché

a voskové/olejové pastely, mékké modelovacie hmoty, podkladové materialy,
jednoduchsie ukony vo vytvarnych programoch pocitaca ...),

zakladné vedomosti o vybranych artefaktoch predhistorického umenia, umenia
starovekych kultur, antického umenia,

zakladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultarnych typoch pisma,

zakladné poznatky o principoch impresionistickej, surrealistickej a akcnej

mal’by, paketaZe, land artu a niektorych formach body artu vyplyvajlce z vytvarnej
skusenosti — znalost’ vybranych charakteristickych diel tychto smerov,

znalost’ zakladnych maliarskych a socharskych zanrov: krajinomal’by, zatisia, portrétu,
sochy, reliéfu,

prvé vedomosti o vzniku filmu — o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,

vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regione a ich vizudlnych a estetickych
kvalitach (typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prirodniny, prirodné a kulturne realie,
remeselné tradicie).

Ziak dokéze:

tvorit’ spontanne 1 cielene vedené stopy (faktury) — cielavedomé vyznamové
usmernenie gesta a akcie, za i€elom vyrazu (nezobrazujuceho, primarneho vyrazu
samotnej stopy alebo vyrazu stopou zobrazené¢ho motivu), realizovat’ rozne typy stop
(rozne druhy linii, skvin, odtlackov, bodov, textlr) na ploche i v modelovacej hmote v
zévislosti od r6znych nastrojov, réznych sposobov ich pouzitia (pritlak, rychlost’ a
smer pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a roznych materialov (pastozna farba,
tekutd farba, makky a tvrdy kresliaci material, r6zne druhy podkladu, r6zne
modelovacie hmoty a pod.),

vyjadrit’ plosny a priestorovy tvar a obrys podl'a fantdzie, predstavy, i (vol'ne) podla
videnej skuto¢nosti — s narokmi na pribliznt proporcionalitu, obsaznost’ prvkov
(detailov) a prevazne spontanny vyraz; dokazat operovat s tvarmi (dopifiat’ netiplné
tvary, zmnozovat’ tvary kreslenim vol'nou rukou, kopirovanim, vytiahnutim podl'a
Sablony, hravo manipulovat’ s rozmnoZeninou, prirad’ovat’ pribuzné tvary,
transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny tvar, pismo na predmetny tvar,
geometricky a organicky tvar, skladat’ tvar z rozmanitych prvkov, konStruovat’
novotvar, narabat’ s pozitivom a negativom tvaru - figira a pozadie,

vyjadrit’ lokalny farebny ton zobrazeného tvaru, predmetu vo vzt'ahu k videnej
skutocnosti aj podl'a predstavy a fantazie, zosvetlovat’ a stmavovat’ farebné tony
mieSanim farebnych hmét, vytvarat’ farebné postupnosti, pouzivat’ zakladné farebné
kontrasty (kontrast svetlych a tmavych, doplnkovych, teplych a studenych farieb),
materidlové kontrasty (tvrdy, mékky materidl), kontrasty textary povrchov (drsna,
hladka, vzorovana ...),

komponovat’ — vedome umiestiiovat’ tvar (motiv) v roznych Castiach plochy formatu,



vyjadrit’ rytmus a pohyb prostriedkami kresby, mal'by, grafiky, priestorového
vytvarania (objekt, model),

vyjadrit’ zékladnu vizudlnu symetriu a asymetriu,

zvladnut’ zakladné operacie s mierkou / velkost'ou zobrazenych tvarov (vztah vicsie —
mensie, vedla seba — za/pred sebou); vyjadrit’ priestor prostrednictvom mierky
zobrazovanych prvkov,

pokusat’ sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu).

Ziak dokaze:

zvladnut’ zakladné motorické ukony (narabanie) s rdznymi nastrojmi (ceruza, Stetec,
pero, fixy, uhlik, drievko, rydlo, noznice, Sablona, Spachtl’a, val¢ek a pod.),

vytvarat’ stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami,

kreslit’ prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

zvladnut’ technické zaklady usporiadania a miesania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu
(napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapust'anie,)

zvladnut’ jednoduché konstrukéno - technické ukony s materidlmi (krc¢enie, zohybanie,
trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi

a v asamblazi (vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.,)

zvladnut’ jednoduché techniky otla€ania (frotdz, dekalk, monotypia, papierorez,
sadrorez linorez a pod.),

zvladnut’ zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty
a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

zvladnut’ techniku skladania a spdjania priestorovych tvarov (architektir) z modulov
(skladacka, stavebnica) a improvizovanych materidlov,

zvladnut' zakladné operacie na pocitaci: typograficko - textoveé, s kresliacimi a
maliarskymi nastrojmi (ceruza, guma, Stetec, peCiatka, oznaenie vyberu, zakladné
filtre.)

Ziak dokéze:

primerane veku pomenovavat postupy a vysledky vlastnej vytvarnej c¢innosti —
motorické akcie, gestd a procesy (trhanie, krcenie, skladanie, strihanie, rezanie,
lepenie, spinanie, drétovanie, viazanie, vkladanie, balenie ... rézne druhy kreslenia
Clary, malovania plochy, modelovania tvaru, jednoduchej grafickej tlace ...);
schopnost’ opisat’ jednoduché technické postupy a znalost’ ich vysledného vyrazu,
primerane veku volit’ motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) ndmetov,
interpretovat’ psychicktl charakteristiku vyrazu zobrazen¢ho motivu (smutny, vesely,
nahnevany, sklamany, drazdivy, 'ahostajny a pod.),

vedome pouZzivat’ vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretacia zlého a dobrého
tvaru, figuracie a pod.),

kategorizovat’ predmety podla zadkladnych znakov (velkost, farebnost, ucel, tvarova
podobnost’, prisluSnost’ k vyznamovej mnoZzine a pod.),

priradovat’, zmnozovat’, preskupovat’, spajat’ a rozpajat’ prvky na zaklade zvolenych
kritérii

cielavedome umiestiiovat’ zobrazované prvky vo formate za ucelom vyjadrenia
pribehu (myslienky), radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova
rozkresba),

analyticko-synteticky posudzovat’ rozdielnosti a pribuznosti farieb (tonov a odtiefiov),
tvarov, materialov, mierky,

vedome hl'adat’ a pokuSat’ sa charakterizovat’ synestetické vztahy (farba a tvar voci
tonom hudby, chutiam, vonam a pachom),

hladat tvarové a funkéné analdgie medzi Zivymi organizmami a architektarou,
dizajnom.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:



e otvorenost’ voci experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,

e otvorenost’ voci hl'adaniu analogii (tvarovych, materidlovych, vyrazovych),

¢ v nizSich ro¢nikoch spontdnne vytvarné rieSenia,

e naklonnost k uvedomenému hladanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich
schém — inovovanie grafickych stereotypov na zéklade podnetov fantazie a (primerane
veku) vlastného ndzoru (myslenia),

e tolerancia vo¢i roznym typom vyjadrovania, vkusu inych I'udi,

aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnét — jeho pozndvanie
a pretvaranie

5. Metédy a formy prace

Vo vyufovani vytvarnej vychovy na 1. stupni odporuc¢ame v edukacnom procese
pouzitie konkrétne tychto metdd: reproduktivne metddy, aby si Ziaci vytvorili zrucnosti
a navyky, metddy rozvijania tvorivosti, metddy produktivne, heurestické metddy, vyskumné
metddy, analytické metddy, syntetické metddy, metddy slovné (metdody hovoreného slova,
monolog, dialdg), metédy ndzorné (pouzivanie ilustracii, nacrtov, demonstracia,
modelovanie), praktick¢é metddy (malovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie,
trhanie, lepenie a iné...)

V sirSom zmysle slova ako didaktické formy vyucovania vytvarnej vychovy moZeme
pouzit’ vyuCovaciu hodinu v triede, vychadzku, exkurziu, vyucovaciu hodinu v pocitacovej
ucebni. V uzSom slova zmysle naj€astejSie pouzivame skupinové formy préce, ktoré zvySuja
kolektivnost, humanizaciu a rozvijaju aktivitu ziakov, ucia pracovat v kolektive. Ale aj
samostatnl pracu, pri ktorej sa Ziaci spoliehaju len na svoje zru¢nosti a schopnosti, tvorivost’.
V niektorych pripadoch (vytvaranie projektov, zhotovovanie jedného produktu) je na mieste
vyuzitie frontalnej formy préce, pri ktorej sa pracuje s celou triedou.

6. Ucebné zdroje

Na podporu a aktivaciu vyucovania a ucenia Ziakov sa vyuZziji nasledovné uc¢ebné zdroje:
odborné publikacie k danym témam

encyklopédie

webove stranky (www.zborovna.sk)

Eduka¢né DVD vyucovania vytvarnej vychovy

materialno-technické a didaktické prostriedky

pomdcky k jednotlivym vyucovacim jednotkam

Hodnotenie prospechu:

Na hodnotenie predmetu v Skolskom roku 2011/ 2012 vychadzame z Metodického pokynu
¢. 22/ 2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly. Pracovné vyucovanie neklasifikujeme v 4.
ro¢niku. Pocas roka vyuzivame formativne priebeZzné hodnotenie a nasledné slovné
hodnotenie uvedené v pokynoch.

(1) Prospech zZiaka v jednotlivych vyucovacich predmetoch sa klasifikuje tymito stupnami:
1 —vyborny,
2 — chvalitebny,
3 —dobry,
4 — dostatocny,
5 — nedostatocny.

Stupen 1 (vyborny)



Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a u¢ebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuzivat’ pri intelektudlnych, motorickych, praktickych a inych ¢innostiach. Samostatne

a tvorivo uplatnuje osvojené vedomosti a kI'i¢ové kompetencie pri rieSeni jednotlivych tloh,
hodnoteni javov a zakonitosti. Jeho Ustny aj pisomny prejav je spravny, vystizny. Graficky
prejav je esteticky. Vysledky jeho Cinnosti st kvalitné az originalne.

Stupen 2 (chvalitebny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podl’a uéebnych osnov a vie ich pohotovo
vyuzivat. M4 osvojené klIi¢ové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri intelektualnych,
motorickych, praktickych a inych ¢innostiach. Uplatiiuje osvojené vedomosti a kI'icové
kompetencie pri rieseni jednotlivych uloh, hodnoteni javov a zédkonitosti samostatne

a kreativne alebo s mensimi podnetmi ucitel’a. Jeho ustny aj pisomny prejav ma obcas
nedostatky v spravnosti, presnosti a vystiznosti. Graficky prejav je prevazne esteticky.
Vysledky jeho ¢innosti st kvalitné, bez vacsich nedostatkov.

Stupen 3 (dobry)

Ziak ma v celistvosti a uplnosti osvojené poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a u¢ebnych
osnov a pri ich vyuzivani ma nepodstatné medzery. Ma osvojené kIi¢ové kompetencie, ktoré
vyuziva pri intelektudlnych, motorickych, praktickych a inych ¢innostiach s mensimi
nedostatkami. Na podnet ucitel’a uplatituje osvojené vedomosti a kIi¢ové kompetencie pri
rieSeni jednotlivych tloh, hodnoteni javov a zékonitosti. PodstatnejSie nepresnosti dokaze

s u¢itelovou pomocou opravit. V tstnom a pisomnom prejave ma Castejsie nedostatky

v spravnosti, presnosti, vystiznosti. Graficky prejav je menej esteticky. Vysledky jeho ¢innosti
si menej kvalitné.

Stupeni 4 (dostatocny)

Ziak ma zavazné medzery v celistvosti a Giplnosti osvojenia poznatkov a zékonitosti podl'a
ucebnych osnov ako aj v ich vyuZivani. Pri rieSeni teoretickych a praktickych tlloh

s uplatiiovanim kl'icovych kompetencii sa vyskytuji podstatné chyby. Je nesamostatny pri
vyuzivani poznatkov a hodnoteni javov. Jeho Ustny aj pisomny prejav ma casto v spravnosti,
presnosti a vystiznosti vazne nedostatky. V kvalite vysledkov jeho ¢innosti sa prejavuju
omyly, graficky prejav je malo esteticky. VaZzne nedostatky dokaze ziak s pomocou ucitel'a
opravit’.

Stupen 5 (nedostatocny)

Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti pozadované uéebnymi osnovami, ma v nich
zavazné medzery, preto ich nedokaze vyuzivat. Pri rieSeni teoretickych a praktickych
uloh s uplathovanim klu€ovych kompetencii sa vyskytuju znacné chyby. Je
nesamostatny pri vyuzivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svoje vedomosti
uplatnit’ ani na podnet ucitefa. Jeho ustny a pisomny prejav je nespravny, nepresny.
Kvalita vysledkov jeho Cinnosti a graficky prejav su na nizkej urovni. Vazne
nedostatky nedokaZze opravit ani s pomocou ucitela.



