Ucebné osnovy — v§eobecna ¢ast’
Zakladna $kola Armina Vambéryho s VIM, Hviezdoslavova ulica 2094/2
Dunajska Streda 92 901

Vzdelavacia oblast MATEMATIKA A PRACA S INFORMACIAMI
Predmet Informatick4 vychova

Ro¢nik 3.

CASOVA DOTACIA tyZdenne: 1 rotne: 33

VYUCOVACI PRDMET

INFORMATIKA
Vyucovanie predmetu informatika sa za¢ina v 3. ro¢niku. Kedze tieto upravené vzdelavacie Standardy sa pouZzivaju pre ziakov, ktori boli v Skolskom roku
2019/2020 ziakmi prvého a druhého ro¢nika, ich vzdelavanie v predmete informatika nebolo mimoriadnou situaciou dotknuté. Na vyucovanie v tretom ro¢niku sa

pouziju vzdelavacie $tandardy Statneho vzdelavacieho programu schvaleného Ministerstvom $kolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky dia
6.2.2015 pod ¢islom 2015-5129/1758:1-10A0 a ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0 splatnostou od 1.9.2015.

Hodnotenie prospechu: 5
Kritéria a stratégie hodnotenia: Metodicky pokyn MS SR ¢. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly s platnostou od 1.5.2011.
Ziaci 1 — 4. ro¢nika st hodnoteni klasifikaciou.

(1) Prospech ziaka v jednotlivych vyu€ovacich predmetoch sa klasifikuje tymito stupfiami:



1 — vyborny,

2 — chvalitebny,
3 —dobry,

4 — dostatocny,

5 — nedostatoc¢ny.

Stupen 1 (vyborny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a udebnych osnov a vie ich pohotovo vyuZivat pri intelektualnych, motorickych, praktickych a inych &innostiach.
Samostatne a tvorivo uplatiiuje osvojené vedomosti a kI'ic¢ové kompetencie pri rieSeni jednotlivych tiloh, hodnoteni javov a zdkonitosti. Jeho Gstny aj pisomny
prejav je spravny, vystizny. Graficky prejav je esteticky. Vysledky jeho ¢innosti su kvalitné az originalne.

Stupen 2 (chvalitebny)

Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a u¢ebnych osnov a vie ich pohotovo vyuzivat. Ma osvojené kl'icové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje
pri intelektudlnych, motorickych, praktickych a inych ¢innostiach. Uplatiiuje osvojené vedomosti a kI'icové kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh,
hodnoteni javov a zakonitosti samostatne a kreativne alebo s mensimi podnetmi ucitel'a. Jeho Ustny aj pisomny prejav ma obc¢as nedostatky v spravnosti,
presnosti a vystiznosti. Graficky prejav je prevazne esteticky. Vysledky jeho ¢innosti st kvalitné, bez vacSich nedostatkov.

Stupen 3 (dobry)

Ziak ma v celistvosti a Giplnosti osvojené poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a uéebnych osnov a pri ich vyuZivani ma nepodstatné medzery.

Ma osvojené kl'icové kompetencie, ktoré vyuziva pri intelektudlnych, motorickych, praktickych a inych ¢innostiach s mensimi nedostatkami.

Na podnet ucitel’a uplatiiuje osvojené vedomosti a kI'i¢ové kompetencie pri rieSeni jednotlivych tloh, hodnoteni javov a zakonitosti.

PodstatnejSie nepresnosti dokédze s ucitelovou pomocou opravit’. V istnom a pisomnom prejave ma CastejSie nedostatky v spravnosti, presnosti, vystiZznosti.
Graficky prejav je menej esteticky. Vysledky jeho ¢innosti sit menej kvalitné.

Stupeii 4 (dostatocny)
Ziak ma zavazné medzery v celistvosti a tiplnosti osvojenia poznatkov a zakonitosti podl'a u¢ebnych osnov ako aj v ich vyuzivani. Pri rieSeni teoretickych a
praktickych uloh s uplatiovanim kl'a¢ovych kompetencii sa vyskytuju podstatné chyby. Je nesamostatny pri vyuzivani poznatkov a hodnoteni javov.
Jeho Ustny aj pisomny prejav ma Casto v spravnosti, presnosti a vystiznosti vazne nedostatky. V kvalite vysledkov jeho ¢innosti sa prejavujii omyly,
graficky prejav je malo esteticky. VaZzne nedostatky dokaze ziak s pomocou ucitel'a opravit’.

Stupeii 5 (nedostatocny)

Ziak si neosvojil vedomosti a zékonitosti pozadované uéebnymi osnovami, mé v nich zivazné medzery, preto ich nedokaze vyuZivat.

Pri rieSeni teoretickych a praktickych tloh s uplatnovanim klIicovych kompetencii sa vyskytuji zna¢né chyby. Je nesamostatny pri

vyuzivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svoje vedomosti uplatnit’ ani na podnet ucitel’a. Jeho tstny a pisomny prejav je nespravny, nepresny.
Kwvalita vysledkov jeho Cinnosti a graficky prejav su na nizkej rovni. Vazne nedostatky nedokéaze opravit’ ani s pomocou ucitel’a.






VYUCOVACi PRDMET

INFORMATIKA

Vyucovanie predmetu informatika sa zacina v 3. ro¢niku. KedZe tieto upravené vzdeldvacie Standardy sa pouzivaju pre Ziakov, ktori boli
v Skolskom roku 2019/2020 Ziakmi prvého a druhého roc¢nika, ich vzdeldvanie v predmete informatika nebolo mimoriadnou situaciou dotknuté.
Na vyucovanie v trefom roéniku sa pouziju vzdeldvacie $tandardy Statneho vzdelavacieho programu schvaleného Ministerstvom $kolstva, vedy,
vyskumu a Sportu Slovenskej republiky dfia 6.2.2015 pod ¢islom 2015-5129/1758:1-10A0 a ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0 splatnostou od

1.9.2015.

UvVOD

Predlozeny vzdelavaci program chapeme predovsetkym ako program réznych ¢innosti a otvorenych prilezitosti na rozvijanie individualnych ucebnych

ciest ziakov i pre orientaciu ucitel'ov. Vzdelavaci program obsahuje prierezové témy, ktoré sa uéia priebezne s inymi témami aj pocas niekol’kych rokov. Ziaci
sa ucia pracovat’ so sibormi a prie¢inkami nielen pocas jedného ro¢nika, ale na ré6znych tirovniach v celom procese vyucovania informatiky. Na ich zvladnutie
je potrebny dlhsi &as, opakované trénovanie i dostatotna prax. Ugitel’ individualne zvazi mieru toho, do akej hibky sa bude danej téme venovat. Aviak Ziak ju
musi mat’ osvojenu najneskor na konci posledného ro¢nika, ku ktorému je téma uvedena. Ak je téma uvedena vo viacerych ro¢nikoch, v niz§ich ro¢nikoch sa
moze ucitel’ podl'a vlastného uvazenia venovat’ propedeutike k danej téme. Ak ziaci zvladli tému v nizSom ro¢niku, nemusi sa jej uz venovat’ vo vyssich

ro¢nikoch.

Vzdelavaci program pozostava z charakteristiky prislusného predmetu a zakladnych ucebnych ciel'ov, ktoré sa konkretizujii vo vykonovom Standarde.
Teda v ucelenom systéme vykonov, ktoré su vyjadrené kognitivne odstupniovanymi konkretizovanymi cielmi — u¢ebnymi poziadavkami. Tie predstavuji
normu pre Ziaka. Napriek tomu ich vSak ucitelia moézu blizsie Specifikovat’, konkretizovat’ a rozvijat’, napriklad v podobe uéebnych tloh a otazok alebo
testovych poloziek, ¢i odstupniovat’ jednotlivé vykony podla kognitivnych moznosti svojich ziakov. V zahlavi vykonového Standardu je uvedena explicitna

zmienka o ¢asovom horizonte, v priebehu ktorého sa maju jednotlivé vykony dosiahnut’ alebo merat’. Zvycajne je to po uplynuti jedného Skolského roka.

K vymedzenym vykonom je priradeny ucebny obsah, v ktorom sa zddraziiujli aj pojmy ako kI'a¢ovy prvok vnutornej Struktury uc¢ebného obsahu
predmetu. Takto Struktirované ucivo podla jednotlivych tematickych celkov tvori obsahovy Standard, ktory chapeme ako zavézok pre ucitel’a. Opat’ vSak
plati, ze ucitelia si m6Zu ucebny obsah tvorivo modifikovat’ v rdmci vymedzeného tematického celku v prisluSnom ro¢niku. Pri koncipovani otvorenych
prilezitosti na rozvijanie u¢ebnych ciest moznosti je nasim spolocnym cielom vytvarat také kognitivne ¢innosti, ktoré operuju pojmami, ako je hl'adanie,
patranie, skimanie, zistovanie niecoho, ¢o je nickedy neisté alebo riskantné. V tomto zmysle je cielom vyucby na zakladnej Skole napomahat’ Ziakom
vytvéarat’ poznatky, nie riadit’ uéenie len na zapamitanie sprostredkovane odovzdanych poznatkov. Uginne si osvojime len taky poznatok, ktory si vytvorime

v konkrétnej ¢innosti. Teda ide ndm aj o vyucbu aktivnej vystavby poznatkov v informatike a pri praci s pocitacom.



CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych sktisenosti a zru¢nosti pri praci s pocitacom
i aplikaciami — teda na pracu s digitalnymi technologiami. Druh4 zlozka je zamerana na budovanie zdkladov informatiky — teda hlavne na rieSenie problémov
pomocou poéitadov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky na 1. stupni ZS a z véa&Sej Gasti sa prelina aj celym 2. stupiiom ZS. Skuisenosti ziskané
praktickou ¢innost'ou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie v informatike na stredne;j
skole. Zaroveti sa viak druhd zlozka objavuje uz aj na 1. stupni ZS, aj ked’ iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zarovefi pripravuje Ziakov na to, aby

korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti i poznatky aj v inych predmetoch.

Vyucovanie informatiky sa uskuto¢nuje v uéebni s potrebnym vybavenim. Trieda sa deli na skupiny podla prislusnych predpisov o bezpec¢nosti pri
praci. Vyucovanie je organizované do tém a projektov, v ktorych sa premieta logicka vzajomna prepojenost’ oblasti uéiva. Ziaci pracujii na vybranej téme
individualne alebo v timoch. St v predmete hodnoteni a klasifikovani, avSak vzhl'adom na $pecifické postavenie predmetu su pouzivané aj alternativne

sposoby hodnotenia (bodovanie, portfolio, a iné). V skole sa pouziva len legalne nadobudnuty a veku primerany softvér.

CIELE PREDMETU

Ziaci
naucia sa uvazovat’ o informaciach a réznych reprezentaciach a pouzivat’ vhodné nastroje na ich spracovanie,
naucia sa uvazovat’ o algoritmoch, hl'adat’ algoritmické rieSenia problémov a vytvarat’ navody, programy podl'a danych pravidiel,
naucia sa logicky uvazovat, argumentovat’, hodnotit’, robit’ zd6vodnené rozhodnutia,
spoznaju principy softvéru a hardvéru a naucia sa ich vyuzivat pri rieSeni informatickych problémov,
naucia sa komunikovat’ aj spolupracovat’ prostrednictvom digitalnych technologii a ziskavat’ informéacie na webe,
., . . . . . . e e e . Coe
spoznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’, porozumeju rizikdm, dokazu sa im brénit a riesit’ problémy s nimi spojené,

budi vedeni k reSpektovaniu intelektualneho vlastnictva.



VZDELAVACI STANDARD PREDMETU

Reprezentacie a nastroje

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

iaci na konci 3. ro¢nika:
pouziju konkrétne nastroje editora na tvorbu a pravu obrazkov,
najdu, odhalia a opravia chyby,
vyuziji konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu textu,

pouziji konkrétne nastroje na prehratie zvukov,

N N N NN

naucia sa orientovat’ v jednoduche;j struktare — vyhl'adaji a ziskaju
medzery a oddel'ovace, obrazok a text, formatovanie textu, pismo + typ,
informadcie z jednoduchej Struktiry podl'a zadanych kritérii,
v’ zorganizuju informacie do Struktar — podla zadania, vytvoria pisanie na
klavesnici, opravovanie, mazanie, vymena slov, vloZenie a
jednoduché struktiry udajov, podla konkrétnych jednoduchych
odstranenie medzery (z chybného textu)
pravidiel, naucia sa manipulacii so Struktirami tidajov,
V' zinterpretuju udaje zo $truktar — prerozpravaju informacie z jednoduche;j
a symboly

Struktary vlastnymi slovami,

kreslenie Ciary, usecky, obdiznika, $tvorca, ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne,
farby, palety farieb, nastavovanie hribky ¢iary, omal'ovanie, peciatkovanie,
dokresl'ovanie

malé a vel'ké pismeno, znak, slovo, veta, symboly, ¢islica

slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,

vel'kost, hribka a farba pisma (t.j. zvyraznenia)

text ako postupnost’ znakov, znaky ako pismena, Cislice, Specialne znaky

zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov

hlasitost’ zvuku

prehravanie, spustenie a zastavenie zvuku, nastavenie hlasitosti
postupnost’

poradie objektov a ich pozicia v postupnosti, vyznam postupnosti

praca s grafovymi Struktirami (s mapou, labyrintom, sietou)




Komunikéacia a spolupraca

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ pouzijh nastroje na prezeranie webovych stranok,

webova stranka, odkaz, prehliadac¢

adresa stranky, identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové stranky a subory, prehliadac
ako nastroj na zobrazovanie webovych stranok

orientacia na webovej stranke, medzi webovymi strankami, pouZivanie
odkazov na in¢ webové stranky, navrat na predchadzajicu navstivenu

stranku

RieSenie problémov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

NI N N NN

navrhnt rieSenie, vyjadria plan rieSenia,

rozhodnu sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
vyberu prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,
vyrieSia problém priamym riadenim vykonavatel’a,

najdu chybu vo vysledku po vykonani algoritmu,

najdu a opravia chybu v navode, v zapise rieSenia,

idea sekvencie prikazov

pravda - nepravda, plati - neplati, ano/alebo/nie (neformalne)
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

priamy prikaz - akcia vykonévatel'a

riadenie vykonavatel'a v priamom reZime

chyba ako zly vysledok, chyba v navode




Softvér a hardvér

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' ovladaju zakladny hardvér na pouZivatel'skej Girovni: ovladaji programy
mysou, piSu na kldvesnici,
v’ spustia program / aplikaciu, ukon¢ia beziacu aplikaciu,

v' prihlasia a odhlésia sa,

rozna funkcnost’ klavesov (pismena, ¢isla, Sipky, enter, medzera, shift,
delete, diakritika,...)

pohyb, klikanie a tahanie mySou, ovladdanie kurzora na obrazovke
aplikécia, ikona, okno, pracovna plocha

ikona ako reprezentacia programu

internet ako celosvetova pocitacova siet’

Informacna spolo¢nost’

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ rozpoznaju rizika na internete,

v’ rozpoznajl postupne pozitiva i negativa informa¢nych technologii.

digitalne technolédgie okolo nas (aj napriek tomu, Ze na prvy pohlad
nevyzeraju ako zariadenia s procesorom), digitalne technoldgie v skole, hry

bezpecné spravania sa na internete







